
Анатолий по
образованию (1969-
74) --
инженер-теплофизик.
По основной работе
(1972-1995)
программист (1980-

1995 -- системный программист).
Журналист (с 1991). Политический
консультант (с 1994).

Участник интеллектуальных игр (с
1983). В составе команды,
возглавляемой в разное время
Эдуардом Злотниковым, Виктором
Мороховским, Евгенией Канищевой,
выиграл: телефонный чемпионат СССР
-- дважды (1993, 1994), чемпионат
Украины -- 5 раз (1992, 1994, 2001,
2004, 2005), кубок Украины -- 5 раз
(1997, 1998, 1999, 2001, 2005).
Индивидуально выиграл: чемпионат
Украины по "Своей игре" -- дважды
(2005, 2006), чемпионат Москвы по
"Своей игре" (2008), телевизионный
турнир к 10-летию передачи "Своя
игра" (2004).

Личный сайт http://awas.ws
обновляется, к сожалению, куда реже,
чем личный дневник
http://awas1952.livejournal.com

Source: http://www.computerra.ru/blogs/wasserman/545100/
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В Москве проходит заключительная стадия эксперимента "Марс-500",
имитации полёта на Марс в земных условиях. Для чего всё это делается?

http://awas.ws/
http://awas1952.livejournal.com/
http://www.computerra.ru/blogs/wasserman/545100/
http://www.computerra.ru/
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